





AI kan for nogle vare mystisk og fjern for
hverdagen. Men hvad er AI?
Det vil ChatGPT med hj®lp fra menneskelige input
preve at svare pa.
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Kunstig intelligens (AI) er et omrade inden
for datalogi, der fokuserer pa at udvikle
systemer, der kan udfere opgaver, der normalt
kraver menneskelig intelligens. Disse
systemer er designet til at kunne l&re,
tilpasse sig og trzffe beslutninger baseret
pa data.

Der er forskellige former for AI, herunder:

1. Svag AI: 0Ogsa kendt som snaver AI, er
dette AI, der er designet til at udfere
en specifik opgave, sdsom at spille skak

eller genkende ansigter pd Dbilleder.
Denmme type AI er ikke i stand til at
udfere opgaver uden for sit specifikke
anvendel sesomrade.

. Sterk AI: Dette er et teoretisk koncept

for AI, der har samme intellektuelle
kapacitet som et menneske. Staerk AI ville
vere i stand til at Llese problemer pa
tvers af forskellige domzner og tilpasse
sig nye situationer pa samme made som
mennesker.
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Maskinlaring

Maskinl®ring er en gren
af kunstig intelligens,
der fokuserer pa at
udvikle algoritmer, der
giver computere mulighed
for at lare fra og
treffe beslutninger
baseret pa data. Det
omfatter teknikker som
overvaget lzring, hvor
modellen trznes pa
merket data;
usuperviseret l@ring,
hvor modellen finder
menstre i uovervdget
data; og
forsterkningslaering,
hvor modellen larer
gennem preve og fejl.

Dyub laring

Dyb l®ring er en
underkategori af
maskinlaring, der
bruger neurale
netverk med mange lag
til at udfere
komplekse opgaver som
billedgenkendelse,
naturlig
sprogforstdelse og
stemmegenkendel se.
Denne teknik har fert
til

bemarkel sesvaerdige
fremskridt inden for
omrader som computer
vision og
talegenkendelse.
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MHaturlig
sprogbehandling
CHLP>»

NLP fokuserer pa at
give computere
mulighed for at
forstd, fortolke og
generere naturligt
sprog. Dette
omfatter opgaver
som
maskinoversattelse,
tekstforstdelse,
sproggenerering og
folelsesmaessig
analyse.
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Computer
vision

Computer vision
handler om at
udvikle systemer,
der kan "se'" og
forstad visuelle
data sasom billeder
og videoer. Dette
inkluderer
objektgenkendelse,
ansigtsgenkendelse,
sceneanalyse, og
billedklassifikation.




Anbefalingssys temer

Disse systemer bruger AI-algoritmer til
at analysere brugerens przferencer og
adferd for at foresla relevante
elementer, sasom film, musik, produkter
eller nyheder. De bruges ofte af
virksomheder som Netflix, Amazon og
Spotify til at forbedre
kundeoplevelsen.

Robotiteknologi

AI anvendes ogsa i robotteknologi til at
udvikle autonome systemer, der kan udfere
opgaver i komplekse miljeer. Dette inkluderer
industrielle robotter, selvkerende biler,
droner og mere.
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Effektivitet: AI kan automatisere gentagne

opgaver og processer, hvilket oger
produktiviteten og friger tid for
menneskelige arbejdere til mere kreative
og komplekse opgaver.

Prezcision: AI-systemer kan behandle store
mengder data hurtigt og nejagtigt, hvilket
kan feore til mere palidelige resultater og
bedre beslutningstagning.
Personliggerelse: Anvendelsen af AI i
anbefalingssystemer og personliggjorte

tjenester gor det muligt for virksomheder
at Levere skreddersyet indhold og
produkter til deres kunder, hvilket oger
kundetilfredsheden.

. Innovation: AI muligger udviklingen af nye

produkter, tjenester og
forretningsmodeller, som ellers ikke ville
vere mulige, hvilket bidrager til
okonomisk vakst og innovation.






1 praksis

ml=
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Kan AI kun til at skrive opgaver for
gymnasieelever, eller kan det faglige personale og
forzlderen i vuggestuer, bernehaver, skoler og
andre tilbud for voksende, unge og bern bruge AT i
deres arbejde for fremme udvikling, laring og
Llivskvalitet.







Inspiration til aktiviteter

-

Fremme af folelsesmassig
Fforstaelse (1—-2 ariged:
"Emotionel dukkeleg"

Personalet introducerer en interaktiv
dukke, der er udstyret med AI-teknologi
til ansigtsgenkendelse og
folelsesmessig respons. NAar bernene
interagerer med dukken, kan den
genkende deres ansigtsudtryk og reagere
med passende folelsesmassige udtryk og
lyde. For eksempel, hvis et barn smiler
til dukken, kan den smile tilbage og
sige "Jeg er glad!". Hvis et barn
grader, kan dukken udtrykke trestende
Llyde og bevagelser. Denne aktivitet
hjelper med at fremme bernenes
forstdelse af folelser og sociale
interaktioner.

med AI med vuggestue boarn

Stimulering atft
sprogudvikling {1-3 arige):
"Tnteraktivt laseudiryk™

Personalet introducerer en AI-baseret app

eller enhed, der kan genkende og reagere
pa bernenes stemmer og lyde. Bernene
deltager i en laseudtryksaktivitet, hvor
de valger billeder eller kort med
forskellige genstande eller dyr, og
derefter navngiver dem hejt. Den AI-
baserede enhed kan genkende de navngivne
genstande og dyr og reagere med passende
Llyde eller animationssekvenser. For
eksempel, hvis et barn siger "hund", kan
enheden afspille lyden af en hundebjzlken
eller vise en animation af en glad hund.
Dette stimulerer bernenes sprogudvikling
og ordforrad pa en interaktiv og sjov
made.




Inspiration til aktiviteter

Personaliseret laring (3—4
arige?»: "Sprogskattejagt™

Personalet opretter en interaktiv
skattejagt, hvor bernene skal finde og
samle '"skatte" (fysiske kort eller
billeder), der reprasenterer
forskellige ord eller lyde. En AI-app
kan vere integreret i skattejagten ved
at bruge talesyntese til at give
ledetrdde og instruktioner til bernene
baseret pa deres individuelle
sprogferdigheder. Appen kan ogsa
tilpasse svaerhedsgraden af ledetrdade
baseret pa bernenes fremskridt.

med AI med bornehave boarn

= 1

L]
e
L]

A T
M)
=

Kreativ laring (4-53 arigel:
"Digitale malerioplevelser™

Personalet introducerer bernene til
en Al-baseret app eller software, der
giver dem mulighed for at skabe
digitale malerier ved hjzlp af
forskellige varktejer og effekter.
Bornene kan udforske deres
kreativitet ved at male med virtuelle
pensler, eksperimentere med farver og
teksturer og tilfeje interaktive
elementer som animationer eller
Llydeffekter.




Inspiration til aktiviteter med AL med Skole

Individualiseret la2ring o9 Sprogindlaring og
undervisningsstotte: Fforbedring: "AI-baseret
"fdaptivt laringsprogram™ sprogtraningsapp"

En AI-baseret sprogtraningsapp kan hjzlpe

Et adaptivt l@ringsprogram baseret pa elever med at forbedre deres

AT kan tilpasses hver enkelt elevs sprogferdigheder pa en interaktiv og
behov, leringsstil og tempo. Programmet engagerende made. Appen kan tilbyde

kan analysere elevens prestationer, aktiviteter sasom ordspil,

styrker og svagheder og tilbyde grammatikevelser, og lasning af tekster,
skreddersyede laringsaktiviteter og der tilpasses hver elevs ferdighedsniveau
ressourcer for at styrke deres laring. og leringsmdl. AI'en kan give feedback og
For eksempel kan AI'en identificere vejledning i realtid baseret pad elevens
omrader, hvor en elev har brug for prastationer og identificere omrdder, hvor
ekstra steotte, og tilbyde supplerende de har brug for yderligere traning.
ovelser eller videoer for at forklare Derudover kan appen integrere

emnet pa en anden made. Pa samme tid talegenkendelsesteknologi til at hjzlpe
kan AI'en udfordre avancerede elever elever med at forbedre deres udtale og
med mere komplekse opgaver eller Lytteferdigheder ved at give mulighed for
avancerede emner. interaktiv dialog og samtaleovelser..




Inspiration til aktiviteter med AL med udsatite unge

Karriereradgivning og Mental sundhedsstoette og
menforstette: "AIl-baseret kriseintfervention: "AI-
karrierevejledning" baseret mental sundhedsapp™

Udsatte unge kan have behov for
Udsatte unge kan have svart ved at pjeblikkelig adgang til mental
navigere i uddannelses- og karrierevalg sundhedsstotte og kriseintervention. En
pa grund af forskellige udfordringer og AI-baseret mobilapp kan udvikles til at

manglende stotte. En AI-baseret platform tilbyde denne stette. Appen kan vare

kan udvikles til at tilbyde personlig udstyret med chatbots og
karrierevejledning til disse unge. stemmegenkendel sesfunktioner, der giver
Platformen kan analysere deres de unge mulighed for at udtrykke deres
interesser, ferdigheder og personlige folelser og bekymringer i realtid. Al'en
egenskaber og derefter generere kan analysere deres input og reagere med
anbefalinger til potentielle karriereveje passende radgivning, copingstrategier og
0og uddannelsesmuligheder, der passer til ressourcer til at hdandtere deres mentale
deres profil. Desuden kan Al'en sundhedsbehov. Desuden kan appen give
integreres med en mentorstettefunktion, adgang til evelser og aktiviteter, der
hvor de unge kan fa adgang til virtuel fremmer folelsesmessig regulering og
mentoring og coaching fra erfarne fagfolk velvere, sasom mindfulness og

inden for deres interesseomrader. afspeandingsteknikker.




Inspiration til aktiviteter med AL med Handicappet

——

Tilpasning atf Selvhijiz=lps— og
arbejdspladsen og livsferdighedstraning: "Al-
hijzlpemidler: "AI-baseret baseret selvhjzlps— og
fTilpasning atf livsferdighedstraning™

arbejdsstationer™ Mange handicappede voksne har brug for
Mange handicappede voksne har brug for steotte til at udvikle og forbedre deres
tilpassede arbejdsstationer og selvhjalps- og livsfardigheder for at
hjzlpemidler for at kunne udfere deres kunne leve uafhazngigt og deltage fuldt ud
arbejde effektivt. AI kan bruges til at i samfundet. En AI-baseret

analysere deres individuelle behov og treningsplatform kan udvikles til at
arbejdsopgaver for at identificere og tilbyde skraddersyet trening og stette til
implementere passende tilpasninger. For disse voksne. Platformen kan analysere
eksempel kan AI'en integreres med deres individuelle behov og mal og
ergonomiske sensorer og smarte mgbler derefter generere treningsprogrammer og
for at tilpasse arbejdsstationens aktiviteter, der fokuserer pa omrader som
hejde, vinkel og belysning i realtid personlig pleje, madlavning,

baseret pa brugerens bevagelser og okonomistyring og sociale interaktioner.
preferencer. Desuden kan AIl'en Desuden kan platformen integrere virtuelle
integreres med kommunikationsenheder og treningsvaerktejer og simuleringer, der
computerprogrammer, der giver giver de voksne mulighed for at eve og
stemmeaktiveret kontrol og tilpasning forbedre deres ferdigheder i et sikkert og
af elektroniske enheder og software stottende milje.




ChataPT og
DEEFP DREAM
GEHNERATOR

ChatGPT:

ChatGPT er en AI-model udviklet af
OpenAI, designet til at forsta og
generere menneskelignende tekst baseret
pa de input, den modtager. Med en bred
vifte af viden og evnen til at skabe
indhold pa forskellige emner, er ChatGPT
ideel til at hjzlpe med at skabe
historier, besvare spergsmdl og engagere
i samtaler pa en naturlig made.

Deep Dream Generator:
Deep Dream Generator er en online
platform, der anvender avanceret AI-
teknologi til at skabe kunstneriske
billeder. Ved hjzlp af deep learning-
algoritmer kan Deep Dream Generator
transformere almindelige billeder til
fantasifulde og ofte surrealistiske
mesterverker. Platformen giver brugerne
mulighed for at eksperimentere med
forskellige filtre og effekter for at
skabe unikke og visuelt imponerende
kunstvarker




